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IA aplicada a la Educacion en distintos
niveles y modalidades
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cQue es la Inteligencia Artificial?
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https://www.mentimeter.com/app/presentation/alt4xq63wn41thf6ioz23sggqgxz95s2/edit?question=4d1gr5w96223

EVITAR EL SEDENTARISMO
COGNITIVO Y POTENCIAR
.. LA INTELIGENCIA HUMANA

Consejos desde la experiencia pedagogica

Qué es el sedentarismo cognitivo?
Es la inactividad mental que ocurre cuando
° dejamos de cuestionar, explorar y aprender
Cuidados

’ / ——— 3 Claves para Evitarlo ———

tecnologicos i) ol B 0 o
° ° = Cambia perspectivas » Escucha

con Inteligencia

« Debate ideas opuestas « Construye en comunidad

Artificial (Al) il o) | g Mewsne

« Piensa como piensas Cuerpo y mente
» Reconoce errores aprenden juntos
» Aprende de tus procesos

— Como potenciar la inteligencia humana? —
Aprender Formar juicio
a desaprender ético

Libérate de ideas Preguntate: ;para qué
obsoletas y para quién?
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https://www.mentimeter.com/app/presentation/al3x68ootcjjmqj9myhuaen135q3vf8k/present?question=wftichsg9o2e
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Mas alla del Chatbot:
Un ecosistema de asistentes especializados

|As Generadores
Conversacionales de Medios Multimodales

Texto y dialogo fluido. Imagenes, sonidos, Gamificacion, simuladores
musica y video. cientificos y agentes.

DEFINICION: La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) es un “ayudante especializado”
que permite practicas de ensefianza situadas e innovadoras.

.g.\ San Juan Ministerio de
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Saber preguntar es la habilidad del Siglo XXI

El ‘Prompt Engineering’ es ejercicio puro de Pensamiento Computacional.

Q

1. DESCOMPONER 2.INSTRUIR 3.ITERAR P R 0 M PT

Dividir el Dar ordenes Evaluar el EFECTIVO

problema en clarasy resultado y
partes. secuenciales. refinar.

“Lograr realizar prompts efectivos es lo que nos
permite alcanzar los objetivos deseados.”
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Prompt efectivo con proposito pedagogico
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Derribando los tres mitos de la
resistencia educativa
%) %) &

MITO: La IA MITO: La IA MITO: Es solo
reemplaza al fomenta el plagio. para informatica.
docente.

or— o O/

REALIDAD: Exige REALIDAD: Requiere REALIDAD: Es
evolucion. El docente cambio en la transversal. Potencia
es quien da sentido y evaluacion. Si no todas las areas del
significacion al ensefiamos conocimiento.
aprendizaje. pensamiento critico,

la usaran sin criterio.
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Interpretar informacion y transformarla
en conocimiento

Analizar y comprender datos de multiples formatos y
fuentes

Interactuar con sistemas digitales

Saber navegar plataformas y herramientas tecnolégicas
con confianza

Formular preguntas claras

Desarrollar el pensamiento critico para obtener
respuestas Utiles

Leer y escribir i) A DD}

Las bases tradicionales siguen siendo fundamentales para

todo aprendizaje
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Las 4C en la Era de la Inteligencia Artificial

coBERNANZADE LA L@ tecnologia COMO CO-PILOTO ;las habilidades humanas son el objetivo.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA ES SR

FUNDAMENTAL ~
PARA EVITAR - ‘. -
SEDENTARISMO ‘ .

COGNITIVO

Creatividad a8 2 Pensamiento Critico

IA Generativa como chispa para ideas a iR ' Analizary cuestionar los resultados
originales, no como producto final. 5 Y (detectar alucinaciones y sesgos).

Colaboracion Comunicacion

Proyectos mediados por Expresion en multiples lenguajes
tecnologias digitales. y formatos (texto, audio, video).

- . _ .
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= Aplicacion Practica: Nivel Inicial = Aplicacion Prctica: Nivel Primario

-LalA con (a intencion para explorar, jugar, expresarse y aprender en los primeros afios. LalA con la intencion ‘para aprender, crear y disfrutar en clase.

9 Planificacion: @ m
Crear propuestas lUdicas, cuentos, secuencias de actividade u ('

materiales visuales, sonoros y audiovisuales.

Exploracion: \’
Proponer actividades para descubrir el mundo, hacer preguntas,
observar, experimentar y aprender jugando.

Dialogo:
Generar conversaciones, preguntas sencillas, canciones y peque
situaciones para expresar ideas, emociones y aprender en grupo.

Gamificacion: j
Disefiar juegos, canciones, adivinanzas, desafios sencillosy § #'%s
recursos lUdicos para aprender de manera divertida. y

e

pedagogica del docente Z ~ pedagogica del docente

Planificacion:

Crear secuencias didacticas, cuentos, guias visuales y A‘
materiales multimodales simples (imagenes, audios, videos breves).

Exploracion:
Resolver actividades paso a paso, formular preguntas,
descubrir conceptos y realizar experiencias sencillas guiadas.

.
Dialogo:
Generar preguntas, situaciones cotidianas y pequerios dilemas
para conversar, reflexionar y aprender en grupo.

Gamificacion: Q'Q
Disefiar juegos, desafios, adivinanzas, trivias y
recursos l(idicos para aprender de manera motivadora.

@ SIEMPRE BAJO SUPERVISION PEDAGOGICA . ,\)\(

E‘, San Juan Ministerio de
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Aplicacion Practica: Nivel Secundario

Planificacion: Crear programas de estudio y cuadernillos
multimodales (video, podcast, mapas).

-5 Simulacion: Resolver problemas paso a paso y simular
experimentos cientificos.

Debate: Generar dilemas €éticos para discusion en clase.

Gamificacion: Disefio rapido de recursos ludicos.

SIEMPRE BAJO SUPERVISION PEDAGOGICA

""h

.! San Juan
Gobierno

Aplicacion Practica: Educacion Superior

Gestion Academica e Produccion de Material

% Agendas anuales, L= =" Creacion de "Manuales del
' ' ’ge & s
instrumentos de diagnostico y | | Docente"y “Cuadernillos del
encuestas. | Estudiante” con caminos de
P investigacion y bibliografia.

= Investigacion Tutoria

= .n.u | 5 il | I

- Andlisis de textos académicos, % Acompafiamiento y
Big Data y asistencia en '@ retroalimentacion

E,/ escritura. o personalizada.
SIEMPRE BAJO SUPERVISION PEDAGOGICA

Ministerio de
Educacion




= Aplicacion Practica: Modalidad de -
Adultos Mayores 470 j

La IA como aliada para crear experiencias accesibles, flexibles y sngmflcatlvas

La IAcomo copiloto para aprender, comunicarse, crear y mejorar la calidad de vida.

Planificacion: W on &
Organizar talleres, actividades y proyectos de aprendizaje ] m "

con materiales accesibles (textos, audios, videos, guias).

Exploracion:
Investigar temas de interés, resolver dudas,
acceder a informacion Gtil y descubrir nuevas herramientas.

Dialogo:
Generar conversaciones, compartir experiencias, hacer preguntas
y reflexionar sobre temas que enriquecen la vida cotidiana.

Gamificacion:
Disfrutar de juegos, trivias, acertijos y desafios que estimulan
la mente, la memoria y el bienestar de manera divertida.

SIEMPRE BAJO SUPERVISION Y ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO
Respetando los tiempos, intereses y experiencias de cada persona.

para todos y todas.

Planificacion: g T
Crear propuestas accesibles y flexibles desde el DUA: = RJ

multlples.forr.n,as de representacion, accion y expresion, tvioy  augios  Videos  Simbolosy  Guias
y de motivacion. visuales pictogramas  adaptadas

Exploracion:

- Ofrecer milltiples formas de acceder al contenido,

experimentar y comprender, respetando los _"'late;i;les Recl{fbsl°5 Exp?ffiefl?ias Remﬁos
s ' . ntera S sen S sign. a exioles
tiempos, intereses y necesidades de cada persona. it Bk i LSl

(W4 o @
Didlogo: & & 9
Promover la participacion, la comunicacion y la expresion

; : Conversaciones Apoyos visualesy Vozy tecnologia Intefacc|6ny
de ideas con apoyos variados y adaptados. quiadas  comunicacionales  deapoyo trabajo colaborativo

Gamificacion:
Disefar juegos y desafios inclusivos que motiven,

refuercen aprendizajes y celebren los logros de Niogds Desafios Rufiirzes: * Bromscibley
cada persona. accesibles  personalizados  positivos significativo -’

SIEMPRE BAJO SUPERVISION Y ACOMPANAMIENTO PEDAGOGICO Q% i} =
g \ ~_

Garantizando inclusion, respeto, autonomia y participacion plena.

{r.’\ San Juan Ministerio de
\“1 ®’ Gobierno Educacion
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EW
|AS CONVERSACIONALES EN LA EnucAcmN{

B’ s PLATAFURMAS MAS CONOCIDAS Y USADAS (SEBUNDARIA v SUPERIOR)
P’

l

Copllot

Bing Chat

. \

ChatGPT

8 : § PI ’\, _/!
You com 5 .

\/0\ Character Al
Perplexny P » Google | *

\/\/ Assistant o A




—{
) AS GENERADURAS DE IMAGENES EN LA EDUCAGIUN 44

LAS PLATAFORMAS MAS CONOCIDAS Y USADAS [SECUNDAHIA Y SUPERIOR)

Stable
lefusmn




&

" A GENERADORAS DE AUDIO Y MUSICA i

PLATAFORMAS LIDERES PARA LA CREACION SONORA (MUSICA, EFECTOS Y V0Z)




|As GENERATIVAS MULTIMODALES EN EDUCACION

m Sn

Dindmico Microsoft
textiboetos Copilot M'dloney

ll Il-ll
BE _EE7ER

2 % |

Gemini / \‘l Asistencia Planificacion Claude Al
investigacion de lecion
P ™
> e R PA
\_ 4
Claude Al Midjourney

Analiias de Assistencia
investigacions multimodas

Midjourney (
Proyectos de 2;2‘

estudiantes



-1 o MULTIMODAL Al EDUCATIONHUB _4

Generacion @ gen Ia I |Y Creacion de presentaciones
automatica de dinamicas con Al
actividades R

Qu(flzz

Interaction
inteligente

Asistente Al
Multimodal

;s =
2k G

i | Generacion d¢
micro-leccione
y subtitulos

1) |Gro

Buscando
informacion |/

actualizada
Investigacion Rapida &> 4 . { tuproyecto. FEON
y Precisa > | =5




respuestas

apr ndlendt los
Estudiantes?

Ministerio de
Educacién
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Preguntar
Formular consultas claras y precisas ala |A

Dudar
Cuestionar |as respuestas gue racibe del sistema

Verificar
Contrastar informacidn con mdltiples fuentes

Curar
Selaccionar y organizar contenido de calidad

A
@.ﬁgg San Juan
\gg;' Gobierno

Ministerio de
Educacion




3 Habilidades Clave

Pensamiento Creatividad Inteligencia
Critico Humana Afectiva

Cuestionar las respuestas Innovar con proposito y Desarrollar empatia,
delalAY ANALIZARCON - usar la |A como borrador resiliencia y comunicacion
fuentes diversas. para reescribir. auténtica.

San Juan Ministerio de
Gobierno Educacion




Modelo de Clase con |IA

@ Problema q Exploracién ' Participar en un debate

critico sobre los hallazgos.

o[_1 Partir de un problema del Usar la |A para la

o o[ §3, ae WYk
YT T Mundoreal. exploracion inicial.

Paso 5:
Evaluacion

Realizar una evaluacion / Pasar a la produccion
reflexiva del proceso. 4 creativa y personal.

K . )
g.g% San Juan Ministerio de
\i‘rgjf Gobierno | Educacion




Etica y Derechos: Los Innegociables

Privacidad de » - Conciencia de /
Datos Sesgos
Cumplimiento de Ley N.° Combatir estereotipos de
25.326. Nunca compartir géneroy culturales en los
DNI, fotos o ubicacion. “ algoritmos.

Supervision Derechos de la
Humana Infancia
El docente siempre es el Proteccion contra la

“Human in the Loop". mercantilizacidony la
sobreexposicion.

KT | .
!Es..-\ San Juan Ministerio de
\i‘r’*ﬁjf Gobierno Educacion




”~ -

El Nuevo Paradigma Educativo: T endencias 2026

&

~
"
.

Personalizacion Reduccion de Carga Inclusion y
Profunda Administrativa Accesibilidad

Adaptacion dinamica de Automatizacion de informes Eliminacion de barreras
| contenidos al ritmo y estilo y planificacion para liberar mediante traducciony
. de aprendizaje. tiempo de mentoria. adaptacion.
|
e «Una educacion con IA debe seguir siendo profundamente

2 ANl £ ] Aemaocra a onte: /] ARA

o _
ﬁg% San Juan Ministerio de
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-
El Docente es Irremplazable

“Los docentes no seran reemplazados por la
IA porque son quienes inspiran la practicay
cuidan el lazo educativo.”

— Inspirado en Bill Gates / Mg. Emilse Carmona

Educar : Educar , Educar

conlAes Sy conlAes conlAes @
ensenar ensenar ensenar %\/ﬂ

a PENSAR. a CREAR. a CUIDAR.

A San Juan Ministerio de
' Gobierno Educacion




La IA no tiene ética
ni verdad. Nosotros si.

Estudiante A:
@ Participacidn 85%
LECCION DE HOY: ~ i
ETICA EN Al :

o SESGOS: Replica prejuicios de sus datos
de entrenamiento.

e ALUCINACIONES: Puede inventar
informacion con total seguridad.

« ERRORES: No tiene pensamiento critico
propio.

iAl esta la cuestion!

Una clase del futuro que comienza hoy.
GUIA ESENCIAL DE EVOLUCION DOCENTE PARA NIVEL SECUNDARIO Y SUPERIOR

SOLUCION HUMANA: Verificacién
constante + Criterio propio + Inter +

RECURSOS b L
Educacion Digital.

DEBATE VIRTUAL INTELIGENTES

SIMULACION
DE CASOS

“Somos nosotros, al alimentarla, quienes fomentamos la ética.”

Basado en la Masterclass con la Mg. Emilse ( &) NotebookLM

San Juan | Ministerio de
Gobierno Educacioén




La Revolucion de la lA en el Aula: Desafios

La inteligencia artificial ha pasado de ser una promesa a una realidad disruptiva que redefine la ensefianza. Este contenido sintetiza los ecosistemas digitales
imprescindibles y los desafios éticos que los educadores deben gestionar para transformar el aula en un entomo de aprendizaje personalizado y riguroso.

El ‘Top 3’ de |As para el Docente

ChatGPT: El
Asistente Versatil

Ideal para crear apuntes. actividades
y automatizar la evaluacion con
retroalimentacion inmediata.

NotebookLM: @
Rigurosidad Documental

Permite trabajar exclusivamente
sobre documentos propios, citando
fuentes precisas para evitar
"alucinaciones" de la IA.

Gemini: Integracion
con el Ecosistema

Facilita investigaciones profundas
y se conecta con herramientes de
Google para optimizar la
planificacion docente.

o
an

A

‘e

Q Youhin Noebook

Gobierno

° N

Desafios y Oportunidades Pedagdgicas

73% de Estudiantes
Motivados porlalA

La personalizacion permite que los
estudiantesajusten contenidos a su
propio ritmo y necesidades.

El Desafio de la Eticay

el Pensamiento Critico

Es vital educar sobre la veracidad,
privacidad de datosy evitar el fraude
académico.

Mediacion Pedagogica
Aumentada

El rol docente evoluciona de transmisor de informacion a
guia facilitador de experiencias complejas.

Comparativa de Aplicaciones de IA por Nivel Educativo (Tendencias 2025)

Inicial Primaria Secundaria

Aplicacion Principal: | = @ Aplicacion Principal: (== Aplicacién Principal:
Creacion de cuentos ‘ “—|lI Camificaciony o Simulacion y
y pictogramas L < J esquemas mentales |- | proyectos STEM+H

Beneficio Clave: A Y Beneficio Clave: Beneficio Clave:
Alfabetizacion A ’? ! Motivacion y 2 Resolucion de
expandiday A visualizacion de — problemas =
multimodal + °  conceptos E] interdisciplinarios —

A NotebookLM

‘..:\ San Juan | Ministeriode

Educacion




IA EN LA EDUCACION:
EL FUTURO COMIENZA HOY

FL.’ NDAMENTOS _ Orientacion estratégica, ética y pedagdgica para docentes y
Y ETICA DE LA IA & estudiantes de niveles secundario y superior.

S l & LA IANO CITEI sescos DATOS
REEMPLAZA EL “PROMPTING” COMO Q HUMANO INVENTADOS

AL DOCENTE COMPETENCIA CLAVE

ETICA Y VERIFICACION HUMANA

[Es una herramienta para D PROMPT La IA puede tener sesgos o inventar datos;
transformar recursos y | ‘ el criterio humano es indispensable.
‘materiales conun L G Saber preguntar y dar instrucciones
- propésito pedagdgico ~ claras es una habilidad esencial

situado. del siglo XXI.

LA IA E AULA: EL MODELO EXPLORACION

R A DE LA CLASE ol CON IA
IMPACTO POR e PROBLEMA

NIVEL EDUCATIVO g REAL

> PRODUCCION
EVALUACION o

S REFLEXIVA

S50

i\
) -
<™ P @ | /
=) e = o -
A 4 / .
o
Py

SECUNDARIA SUPERIOR — EVALUAR EL PROCESO,

Simula experimentos, planificacion, Asiste en investigacion, analisis de Big NO SOLO EL PRODUCTO
gamificacion, resolucion de problemas Data, instrumentos de investigacion, Se debe pedir a los estudiantes que
paso a paso y mapas mentales. agendas lectivas y curaduria de textos. expliquen criticamente coémo utilizaron la IA.

!‘ *’\ San Juan Ministerio de

\ijf Gobierno Educacién
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.- Politica Educativa e Innovacion Dlgltal

=

Referencua Sedoff, M. (2023)

»  Universidad
M Nacional de

e
/ San Juan p = :
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EDITH LITWIN

-_—
Pedagoga Argentina-Tecnologia

“Las tecnologias no son neutras; su
inclusién en la ensenanza supone
decisiones pedagdgicas.”
(Litwin, 2005, p. 27)
v Tecnologia como decisién pedagégica
v No neutralidad tecnolégica

Referencia: Litwin, E. (2005), Tecnologia educativa.

MIGUEL SEDOFF

“La IA no reemplaza al docente:
potencia su capacidad de acompanar
trayectorias personalizadas.”

(Edelstein, 2011, p. 63)

Y v'

Hom

———

PABLO ARISTIZABAL

IA con propésito educativo

“El uso de la IA con propésito se da
cuando aumenta la inteligencia
biolégica, la productividad y la

creatividad.”
(Arlstlzabal 2024)

i ——— —

Referenoa Arlstlzabal P. (2024).
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EDUCACION 4

IA NO REEMPLAZA LA PEDAGOGIA: LA EXPANDE

MARIANA MAGGIO

Didactica Universitaria — Innovacién

“La innovacion no reside en la tecnologia en si misma,
sino en la propuesta pedagoégica que la integra

con sentido.” (Maggio, 2018, p. 41)

" Idea Clave
v~ Innovacién didactica

v Tecnologia con sentido pedagégico

Referencia: Maggio, M. (2018)

“La tecnologia tiene sentido cuando mejora
el aprendizaje; si no transforma la
experiencia educativa, es solo
maquillaje digital.”

(Santiago & Bergmann, 2018, p.19)

-

- >~ LS

Referencia: Santiago, R. & Bergmann, J. (2018, Aprendiz envios

Proyecto
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FFHA (@ IDICE C|C|TCA
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455  GLORIA EDELSTEIN
35
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- “DidActica y Formacién Docente

o

“Ensenar es una practica social
situada que requiere decisiones
didacticas conscientes frente a -

los contextos cambiantes.”
-~ (Edelstein, 2011, p. 63)

<

2 "%‘““"ncia- Edelstein, G. (2011), P. 1, J.

y Referencna Edelstem G. (2011), P.G. "

BILL GATES

* Lider Global — Innovacién en,1rean) -

——arly |

“La IA no reemplazara a los docentes,
Los docentes inspiran, motivan y
guian el aprendizaje.”

_ "~ (Gates, 2023)
Referencia: Gates, B. (2023)

o

-

T

* ' MG. EMILSE CARMONA

* + " Directora Proyecto CICITCA — UNSJ - * ¢

e

“La Inteligencia Artificial en educacion
no reemplaza la pedagogia: la expande
- la interpela y nos exige mayor responsabilidad

_ ética, diddctica y humana.” (Carmona, 2026)
3 P gl

-1 T
L]
=.

~

San Juan

Gobierno Educacion

[ﬁ Inclusién y accesibilidad

VINCULACION CON IA

I »4 Contextos urbanos - periurbanos - rurales |

l@ Aula inversa y metodologias activas o

r
3

", A3
| lé, Formacién docente continua Sl

Ministerio de



centes queremos ser.
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